
โครงการแขงขันกีฬาหมากลอมอาชีวศึกษามุงพฒันาสูระดับชาติ (V-GO 8) 
 

1.  หลักการและเหตุผล 
  สืบเนื่องจากสาํนักพัฒนาสมรรถนะครูและบุคลากรอาชีวศึกษา รวมมือกับบริษัท ซี.พ.ี 
ออลล จํากัด (มหาชน)  ไดดาํเนินการจัดฝกอบรมเพื่อพฒันาบุคลากรโดยใชกีฬาหมากลอม  โดยใชประโยชน
จากการเลนกฬีาหมากเปนเครื่องมือในการพัฒนาบุคลากรอาชีวศึกษา    ซ่ึงในแตละปจะมีการฝกอบรม 
เพื่อขยายผลตามวัตถุประสงคของการจัดการฝกอบรม แตละครั้ง และไดดําเนินการติดตามผลโดยจัดใหมีการ
แขงขันขึ้นพรอมกันแตละปงบประมาณและไดดําเนินการมาตลอดอยางตอเนื่องเขาสูปที่ 8 แลว  ขณะนี้
นักกฬีาหมากลอมอาชีวศึกษาไดขยายวงกวางอยางรวดเร็ว  และไดสรางชื่อเสียงจนเปนที่ประจกัษโดยแสดง
ความสามารถควาเหรยีญทองในกฬีาระดับนานาชาติ “โคราชเกมส”  ที่จังหวดันครราชสีมา ป  2550  
เดือนธันวาคมที่ผานมา  นับเปนความสําเรจ็ของนักกฬีาหมากลอมอาชีวศึกษา 
 

  ดังนี้เพื่อเปนการเตรียมพรอมแกนกักฬีาหมากลอม ในสงักัดสํานักงานคณะกรรมการ 
การอาชีวศึกษาอยางตอเนื่อง  สํานักพัฒนาสมรรถนะครูและบุคลากรอาชีวศึกษา และบริษัท ซี.พี. ออลล จํากัด 
(มหาชน)  จึงไดรวมดําเนินการจัดโครงการแขงขันกฬีาหมากลอมอาชีวศึกษามุงพัฒนาสูระดับชาติ (V-GO 8) 
เพื่อสรางสนามประลองปญญาและพัฒนาระดับฝมือ  อีกทั้งเปนการประเมินผลของโครงการ ใหแกครูผูสอน 
และนักศกึษา  ซ่ึงจะดําเนินการแขงขันเปน 2 ระยะ ดังนี ้
  ระยะที่ 1  การแขงขันระดับภาค 
   จัดแขงขันระดบัภาคโดยมีอาชีวศึกษาจังหวดัแตละภาคทีค่ณะกรรมการและทีม
วิทยากรจัดการแขงขันฯ จากบริษัท ซี.พี. ออลล จํากัด (มหาชน) และจากคณะครูผูสอนแตละภาค ที่เขาอบรม
โครงการกีฬาหมากลอมเพื่อพัฒนาบุคลากรอาชีวศึกษา หลักสูตร วิทยากร ปงบประมาณ 2551  ณ โรงแรม
สองพันบุรี  ไดคัดเลือกวิทยาลัยที่สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  เปนผูดําเนินการจดัการ
แขงขันกฬีาหมากลอมอาชีวศึกษาระดับภาค ในปงบประมาณ 2551 นี้  คือ 
  1.  การแขงขันฯ ระดับภาคกรุงเทพ และปรมิณฑล วิทยาลัยที่รับดําเนินการจัดการแขงขันฯ
ไดแกวิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี 
  2.  การแขงขันฯ ระดับภาคกลาง และตะวนัออกบางสวน วิทยาลัยที่รับดําเนินการจดัการ
แขงขันฯ ไดแก วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 
  3.  การแขงขันฯ ระดับภาคเหนือ วิทยาลัยที่รับดําเนินการจัดการแขงขนัฯ 
 ไดแก วิทยาลัยเทคนิคลําพูน 
  4.  การแขงขันฯ ระดับภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ  วิทยาลัยที่รับดําเนินการจัดการแขงขนัฯ 
 ไดแก วิทยาลัยเทคนิคหนองคาย 
  5.  การแขงขันฯ ระดับภาคใต วิทยาลัยที่รับดําเนินการจดัการแขงขันฯ 
ไดแก วิทยาลัยเทคนิคพังงา 
               /ระยะที่ 2 ... 
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  ระยะที่ 2  การแขงขันระดับประเทศ 
   จัดการแขงขนักีฬาหมากลอมอาชีวศึกษาระดับประเทศ คร้ังที่ 8 (V-GO8)   
โดยคัดนกักฬีาจากผลการแขงขันฯ (ระยะที่ 1) เปนตวัแทนแตละภาค  วิทยาลัยทีไ่ดรับคัดเลือกดําเนินการ
จัดการแขงขนั ไดแก  วิทยาลัยการอาชีพบางละมุง จังหวดัชลบุรี 
          

2.  วัตถุประสงคของโครงการ 
  2.1  เพื่อใหมกีารประลองปญญา พบปะแลกเปลี่ยนความรู  เทคนิคการเลน  และพัฒนา
ระดับฝมือกีฬาหมากลอม 
  2.2  เพื่อสงเสริมการเลนกีฬาหมากลอมอาชีวศึกษาใหแพรหลายยิ่งขึน้ 
  2.3  เพื่อสรางความสัมพันธ  ความสามัคคี และการมีน้ําใจนักกีฬา 
  2.4  เพื่อใชเวลาวางใหเปนประโยชน หางไกลจากอบายมกุและสิ่งเสพตดิ 
 

3.  เปาหมาย 
  ระยะที่ 1  นักกีฬาเขาแขงขันแตละภาค จาํนวน 5 ภาค รวมทั้งสิ้น 1,216 คน ดังนี ้
แตละภาคจัดสง  นักกฬีาไดอยางนอย 2 ทีม (1 ทีม มี 8 คน) จํานวน 16 คน  กรุงเทพมหานครและปริมณฑล  
มี 4 จังหวดั  นกักีฬาเขาแขงขัน จํานวน 64 คน   
  ภาคกลางและภาคตะวันออกบางสวน มี 24 จังหวดั นกักฬีาเขาแขงขันฯ จาํนวน  384  คน 
  ภาคเหนือ มี 15 จังหวดั นกักฬีาเขาแขงขันฯ  จํานวน       240  คน 
  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ม ี19 จังหวดั นกักีฬาเขาแขงขันฯ จํานวน                     304  คน 
  ภาคใต มี 14 จงัหวัด นักกีฬาเขาแขงขันฯ จาํนวน                                                  224  คน 
                  รวม             1,216  คน 
 

  ระยะที่ 2  ตัวแทนนักกีฬา แตละภาค (คัดจากจํานวนทีมการแขงขันฯ แตละภาค)  เขารวม
การแขงขันกฬีาหมากลอมอาชีวศึกษา คร้ังที่ 8 (V – GO 8) จํานวน 304 คน ดังนี ้
  กรุงเทพฯ และปริมณฑล   3  ทีม   24    คน 
  ภาคกลางและตะวนัออกบางสวน 8 ทีม  64    คน 
  ภาคเหนือ  8  ทีม     64    คน  
  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 8 ทีม   64    คน 
  ภาคใต  8  ทีม     64    คน   
และเชิญสถาบันอาชีวศึกษาเอกชนเขารวมแขงขันเพื่อเปนการกระฉับมิตรดวย 
  จํานวน     3  ทีม   24     คน 
   รวม  38  ทีม   304   คน 
          /4.  ประเภท... 
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4.  ประเภทการแขงขนั  (ประกอบไปดวย 5 ประเภท  การแขงขัน ดังนี)้ 
  4.1  ประเภทบคุคลชาย      จํานวน   1   คน   
  4.2  ประเภทบคุคลหญิง  จํานวน   1   คน 
  4.3  ประเภทครูผูสอน  จํานวน   1  คน 
  4.4  ประเภททมี (1 ทีม)  จํานวน   3  คน 
  4.5  ประเภทคู (1 ทีม)       จํานวน   2  คน 
     รวม   8  คน   (เทากับ 1 ทีม) 
     
5.  คุณสมบัตขิองผูรวมเขาแขงขนั 
 ระยะที่ 1   การแขงขันระดบัภาค 
  -  คัดเลือกจากครูผูสอน นักเรียน/นกัศึกษา  แตละอาชีวศกึษาจังหวดั  โดยแตละอาชีวศึกษา
จังหวดัตองจดัสงนักกฬีาเขาแขงขันรวมกนัอยางนอย 2 ทีม (16 คน)   แตถามีจํานวนนักกฬีามากทีม่ี
ความสามารถในอาชีวศกึษาจังหวดันั้น ๆ สามารถสงนักกีฬาเขารวมแขงขันได ไมเกนิ 3 ทีม (24 คน)   
โดยคนหาและคัดเลือกนักกฬีาหมากลอมจากวิทยาลัย แตละอาชีวศึกษาจังหวดั นัน้ ๆ  
  -  เปนผูที่ผานการพิจารณาจากสถานศึกษาในสังกัดสํานกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 ระยะที่ 2  การแขงขันกฬีาหมากลอมอาชีวศึกษามุงพัฒนาสูระดับชาติ (V-GO 8) 
  -  คัดเลือกจากทีมที่ผานการแขงขันระดับภาคมาแลว (ผลตัดสินในระยะที่ 1) 
  -  เปนผูที่ผานการพิจารณาจากสถานศึกษาในสังกัดสํานกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
 

6.  ระเบียบการแขงขนั 
  ประเภทเดี่ยว (ครูผูสอน) ไมจํากัด อายุ  เพศ เปนครูผูสอนในสังกดัสํานักงานคณะกรรมการ
การอาชีวศึกษา 
  ประเภทเดี่ยว (ญ)  นักเรียน นักศึกษา  เปนนักศึกษาหญิง วิทยาลัยในสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษาไมจํากัดสาขาวิชา อายุ และระดับการศึกษา 
  ประเภทเดี่ยว (ชาย) นกัเรียน/นักศึกษา เปนนักเรียนชาย  วิทยาลัยในสังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษาไมจํากัดสาขาวิชา อายุ และระดับการศึกษา 
  ประเภททีม (3 คน) , (2 คน) (นักเรยีน/นักศกึษา) ไมจํากดั อายุ เพศ ระดบัการศึกษา  
ประเภทวิชา ทีมละ  3 คน และ 2 คน ตามลําดับ 
  หมายเหต ุ นกักีฬาระดับ นกัเรียน/นกัศึกษา ที่ลงแขงประเภทเดี่ยวไมสามารถลงแขงขัน
ประเภททีมได 
 
           /7.  วิธีการ... 
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7.  วิธีการแขงขัน 
  -  ใชการแขงขันแบบ swiss system จํานวนรอบขึ้นอยูกับจํานวนผูแขงขนั 
  -  ในแตละรอบผูชนะได 1 คะแนน ผูแพได 0 คะแนน 
  -  ในกรณีประเภททีม ทีมชนะที่มีนักเรียนชนะตั้งแต 2 คน ขึ้นไปในรอบนั้น ๆ  
  -  ในแตละรอบใหผูที่มีคะแนนเทากนั และยังไมเคยแขงขันมากอนในกรณีที่ไมสามารถหา 
คูแขงขันที่มีคะแนนเทากนัไดใหจับฉลากหาคูแขงขันจากที่มีคะแนนต่าํกวา 1 คะแนน 
  -  เมื่อแขงขันครบรอบการแขงขันแลว ใหผูที่ไดคะแนนสูงสุด 3 อันดับที่ 1,2 และ 3  
ตามอันดับ 
  -  ในกรณีคะแนนรวมเทากัน ใหเปรียบเทียบผลรวมคะแนนคูแขงขันทีท่ีม/บุคคลไดแขงผาน
มาทั้งหมดทุกรอบ (s.o.s) ใครมีผลรวมคะแนน s.o.s มากกวาใหไดอันดบัสูงกวา   
  -  ในกรณีคะแนนรวมของคูแขงขันแตละทีม/บุคคล ยังเทากันอีก ใหดผูลแขงขันของคูนั้น 
ผูชนะใหไดอันดับสงูกวา  แตถาไมเคยแขงขันใหเปรยีบเทียบผลรวมคะแนน s.o.s ของคูแขงขันที่ทีม/บุคคล
นั้น ไดแขงผานมาทั้งหมดทกุรอบ  ซ่ึงเรียกโดยยอวา s o s o s ใครมีผลรวมคะแนน s o s o s มากกวาใหได
อันดับสูงกวา ถา  s o s o s ยงัเทากันอีก ใหครองอันดับรวมกัน (หมายเหตุ  sosos  =  sum  of the opponent 
score)  จํานวนรอบการแขงขันขึ้นอยูกับจาํนวนผูเขาแขงขัน 
 

  8.  กติกาการแขงขนั 
  8.1  ใชกระดานแขงขันขนาด 19 x 19 
  8.2  ใหผูชนะการเสียงทายเปนผูเลนหมากสีดํา (การเสีย่งทายใหใชการกําเม็ด ทายคู ทายคี่) 
  8.3  ใหฝายดําเปนผูวางหมากเม็ดแรก แตตองหักแตมตอ (komi) ตอนนบัคะแนนใหแก 
ฝายขาว ดังนี้ 6.5 แตม  สําหรับ ระดานขนาด 19 x 19 
  8.4  ใชกติกาการนับคะแนนแบบญี่ปุน แตในกรณีที่เกดิปญหาจนไมสามารถนับคะแนน 
แบบญี่ปุนได เชน มีการสับสนในเรื่องของเชลยเปนตน  ใหใชการนับคะแนนแบบจีนแทน 
  8.5  ระหวางการแขงขัน หามทดลองวาง หรือใชนิว้จิ้มบนกระดาน หามใชอุปกรณอ่ืน ๆ  
เชน คอมพิวเตอร ชุดหมากลอมแบบพกพาชวยในการอานหมาก เปนตน  หากกรรมการตรวจพบหรอื 
มีการประทวง  หากสอบสวนแลวพบวาเปนจริงจะปรับแพทันท ี
  8.6  เมื่อวางหมากนิ่งที่จดุใดใหถือวาวางทีจุ่ดนั้น แมวาจะยังไมปลอยมอื 
  8.7  เมื่อคิดวาทําแตมเพิ่มกนัไมไดแลวสามารถ “บอกผาน” ได หากฝงตรงขาม “บอกผาน” 
เชนกัน ถือวาเกมสิ้นสุด ใหทั้งสองฝายลงหมากในตาที่เปนกลาง (Dame) จนหมด โดยไมเขาทําลายพื้นที ่
กันอีก แตในกรณีที่อีกฝายหนึ่งยัง “ไมบอกผาน” เกมยังดําเนินตอไป 
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  8.8  การลงหมากแตละเมด็จะใชเวลาคิดนานเทาไหรก็ได  แตรวมเวลาคิดแลวตองไมเกิน 
ฝายละ 30 นาที  สําหรับกระดาน 19 x 19 หากฝายใดใชเวลาเกินกําหนดใหปรับแพทนัที 
  8.9.  ในกรณีทีค่ณะกรรมการการจัดการแขงขัน ไมสามารถจัดหานาฬกิาจับเวลา 
ChessClock หรือ Stop  Watch มาใชอยางพอเพียง ใหนกักีฬาแขงขันโดยไมตองใชนาฬิกาจับเวลากไ็ด 
 

  ขอปฏิบัติในการแขงขัน 
  1.  หากผูแขงขันมาสายเกิน 15 นาทีใหปรับแพทันที  
  2.  หากผูแขงขันมาสายแตไมเกินกําหนด ก็สามารถทําการแขงขันได แตตองหกัเวลาออกไป
เทากับเวลาทีส่าย 
  3.  ในกรณีที่เกมการแขงขันไมสามารถทําแตมเพิ่มไดแลว และสมควรยุติ มีฝายใดฝายหนึ่ง 
เจตนาเดินหมากตอเพื่อถวงเวลา  กรรมการมีสิทธิช้ีขาดยุติเกม และนบัคะแนนได 
  4.  การตัดสินของกรรมการถือเปนสิ้นสุด 
 

9.  สื่อท่ีใชแขงขัน 
  9.1  Computer สําหรับประมวลผล 
  9.2  อุปกรณการเลน (กระดานหมากลอม)  และเม็ดหมากขาว –  ดํา 
 

10.  คณะวิทยากรและกรรมการตัดสินการแขงขนั 
  วิทยากรจากบริษัท ซี.พี. เซเวนอีเลฟเวน จาํกัด (มหาชน) 
 

11.  สถานที่แขงขนั 
  ระยะที่ 1  จัดแขงขันระดับภาค ณ วิทยาลัยอาชีวศึกษาจังหวัดที่เปนตัวแทนภาค ดังนี้   
    กรุงเทพมหานคร และปริมณฑล  จัดแขง    ณ วิทยาลัยเทคนิคมีนบุรี 
    ภาคกลางและภาคตะวันออก จัดแขง ณ วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 
    ภาคเหนือ   จัดแขง   ณ วิทยาลัยเทคนิคลําพูน 
    ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  จัดแขง  ณ วิทยาลัยเทคนิคหนองคาย 
    ภาคใต    จัดแขง  ณ วิทยาลัยเทคนิคพังงา 
  ระยะที่ 2  จัดแขงกีฬาหมากลอมอาชีวศึกษามุงพัฒนาสูระดับชาติ (V-GO 8)  ณ วิทยาลัย 
การอาชีพบางละมุง  จังหวัดชลบุรี 
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12.  ระยะเวลาการแขงขนั 
  ระยะที่ 1   วันที่  6 - 7  มิถุนายน  2551 
       วันที่  13 - 14  มิถุนายน  2551 
    วันที่  20 - 21  มิถุนายน  2551 
    วันที่  27 - 28  มิถุนายน  2551 
    วันที่  4 - 5  กรกฎาคม  2551 
  ระยะที่ 2 วันที่  8 - 9  สิงหาคม  2551 
 

13.  สถานที่พกั 
  โรงแรมที่พักในจังหวัดที่มกีารแขงขัน 
 

14.  การประเมินผล 
  ผูเขาแขงขันไดรับการคัดเลอืกมาแขงขันระดับภาค และระดับประเทศโดยไดรับการ 
จัดระดับฝมือ  โดยคณะกรรมการตัดสิน 
 

15.  ดัชนชีี้วัด 
  16.1  ดานปริมาณ  มีผูเขาแขงขันทั้ง 2 ระยะ จํานวน 1,520 คน 
  16.2  ดานคุณภาพ 
   16.2.1  ผูเขาแขงขันไดพัฒนาระดับฝมือของตน 
   16.2.2  เมื่อผานการแขงขันแลว นําประสบการณจากสนามแขงขันไปพฒันา และ
ปรับปรุง เทคนิค และวิธีการเลนกีฬาหมากลอมใหดยีิ่งขึน้ 
   16.2.3  เปนการเผยแพรกฬีาหมากลอมใหเปนที่นิยมสูวิทยาลัยในจังหวดัของตน 
และสาธารณชนได 
 

16.  ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
  17.1  มีความคิดสรางสรรคและกระบวนการคิดอยางเปนระบบ 
  17.2  มีสติ  สมาธิ  รูจักวางแผน  และกลยทุธในการทํางาน 
  17.3  รูจักใชเวลาวางใหเปนประโยชน  
 

17.  ผูรับผดิชอบโครงการ 
  นางสาวสุกัญญา  แดงจักรศรี  สํานักพัฒนาสมรรถนะครูและบุคลากรอาชีวศึกษา และ 
บริษัท ซี.พี. ออลล จํากัด (มหาชน) 
 

_______________________ 




